OPISU MODUŁU KSZTAŁCENIA (SYLABUS) 

I. Informacje ogólne

1. Nazwa modułu kształcenia: 

Studio Telewizyjne_II                                                        
2. Kod modułu kształcenia: 

RD_STV_II
3. Rodzaj modułu kształcenia:

Obowiązkowy
4. Kierunek studiów: 


Reżyseria dźwięku
5. Poziom studiów – 


Studia I stopnia, profil praktyczny
6. Rok studiów (jeśli obowiązuje): 
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7. Semestr:



LETNI
8. Rodzaje zajęć i liczba godzin  
30 godz.  L.
9. Liczba punktów ECTS

3
10. Imię, nazwisko, tytuł/stopień naukowy, adres e-mail wykładowcy (wykładowców) /  prowadzących zajęcia:
11. Język wykładowy



II. Informacje szczegółowe

1. Cel (cele) modułu kształcenia
· Zapoznanie z podstawowymi zasadami montażu obrazu i dźwięku w oprogramowaniu Adobe Premiere
· Wykonanie samodzielnego krótkiego projektu
2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji  społecznych (jeśli obowiązują)
3. Efekty kształcenia w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych dla modułu kształcenia i odniesienie do efektów kształcenia dla kierunku studiów 
	Symbol 

efektów 

kształcenia* 
	Po zakończeniu modułu (przedmiotu) i potwierdzeniu osiągnięcia efektów kształcenia student potrafi: 
	Odniesienie do efektów kształcenia  dla kierunku studiów#  

	STV_II_01

	montować z zarejestrowanych materiałów proste programy typu: zapowiedź, wywiad, felieton, 
	RD_W04, RD_W01, 

	STV_II_02

	ocenić jakoś nagrania pod kątem tempa zmian obrazu i w razie potrzeb ją skorygować
	RD_W04, RD_W01, RD_U01, RD_U03, RD_U04

	STV_II_03

	zgrać materiał dodając  ścieżki muzyczne i napisy
	RD_W04, RD_W01, RD_U01, RD_U03, RD_U04

	STV_2_04

	obsługiwać w stopniu podstawowym oprogramowanie Adobe Premiere
	RD_W04, RD_U04, RD_W01


4. Treści kształcenia

	Nazwa modułu kształcenia:

	Symbol treści kształcenia* 
	Opis treści kształcenia
	Odniesienie do efektów kształcenia modułu#  

	TK_01 
	Układanie podstawowego zarysu materiału w programie Adobe Premiere

	STV_II_01,STV_II_04


	TK_02 
	Montaż krótkiego wywiadu, lub felietonu

	STV_II_01, STV_II_04


	TK_03
	Korekcja zmontowanych części materiału

	STV_II_03,STV_II_04


	TK_04
	Zgranie materiału –mix wizji , napisów, oraz dźwięku
 
	STV_II_01, STV_II_03, STV_II_04



5. Zalecana literatura: 
· Instrukcja obsługi oprogramowania Adobe Premiere
· Zasady montażu wideo
6. Informacja o przewidywanej możliwości wykorzystania e-learningu

7. Informacja o tym, gdzie można zapoznać się z materiałami do zajęć, instrukcjami do laboratorium,  itp.
III. Informacje dodatkowe 
1. Odniesienie efektów kształcenia i treści kształcenia do sposobów prowadzenia  zajęć i metod oceniania 

	Nazwa modułu (przedmiotu):

	Symbol efektu kształcenia dla modułu *
	Symbol treści kształcenia realizowanych w trakcie zajęć#
	Sposoby prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych efektów kształcenia
	Metody oceniania stopnia osiągnięcia założonego efektu kształcenia&

	STV_II_01
	TK_01, TK_02
	Laboratorium
	Test umiejętności

	STV_II_02
	TK_03
	Laboratorium
	Test umiejętności

	STV_II_03
	Tk_04
	Laboratorium
	Test umiejętności

	STV_II_04
	TK_01,TK_02,

TK_03,TK_04
	Laboratorium
	Test wiadomości-protokół projektu


2. Obciążenie pracą studenta (punkty ECTS) 
	Nazwa modułu (przedmiotu):

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności *

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30 godz. 

	Przygotowanie do zajęć
	20godz.

	Przygotowanie protokołu z wykonania projektu
	15

	SUMA GODZIN
	65 godz.

	SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA MODUŁU (PRZEDMIOTU)
	3


3. Sumaryczne wskaźniki ilościowe

a) Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich (1)
b) Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne i projektowe (2)
4. Kryteria oceniania 
60% wykonanych ćwiczeń – ocena dostateczna
Ocena projektu
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